6.3 VISUALIZACIÓN DE IMÁGENES MULTIBANDA

En esta sección, el objetivo es comprender los conceptos de la composición de colores y ser capaces de crear diferentes composiciones de colores.

La información espectral guardada en bandas separadas puede ser combinada en una composición de color. Hay varias posibilidades de combinación, la información espectral está combinada por desplegar cada banda individual sobre cada uno de los colores primarios rojo, verde y azul.

Una combinación específica de bandas, crea una imagen compuesta de color que es llamada falsa composición de color (fcc). En un (fcc) el color rojo se asigna a la banda infraroja más cercana, el color verde a la banda roja visible y el color azul  a la banda del verde visible. El verde de la vegetación aparecerá rojizo, el agua azulado y la tierra (desnuda) en un color pardo y gris.

La imagen SPOT  multi espectral de las bandas 1, 2, y 3 se despliegan respectivamente en azul, verde y rojo.  Una combinación muy utilizada en imágenes de mapas temáticos (TM) es una que sobre el  rojo, verde y azul se despliegan en bandas 5, 4 y 3 respectivamente.  Otras combinaciones son también posibles.

Unas combinaciones dan colorido que se parece a los colores naturales, despliega el agua como azul, tierra como rojo, la vegetación como verde.  Esta combinación lleva a un color llamado pseudo natural compuesto.

Bandas de imágenes diferentes (diferentes sistemas o fechas diferentes) o capas creadas por racionamiento de la banda o por análisis del componente principal,  pueden  combinar también usando la técnica de composición de colores.  Un ejemplo podría ser las combinaciones multi-temporales de índices de vegetación por diferentes fechas o la combinación de 2 bandas spot – XS con una banda spot pan (da por confirmado una imagen colorida con la información espectral de las bandas combinadas XS con la más alta resolución especial de la banda del policromático.

6.3.1 COMPOSICIÓN DE COLORES

La composición de colores es creada y desplegada en la pantalla.  Por combinar los valores espectrales de tres bandas individuales. Cada banda está desplegada usando uno de los tres colores primarios en Fig. 6.5, se representa el cubo de color junto con los colores aditivos primarios (rojo, verde y azul) y los colores sustractivos (amarillo, magenta, cyan). Una combinación de pixeles con alto nivel digital (DN) para las bandas individuales producirá  un color claro.

Combinar pixeles con bajo nivel digital (DN) producirá colores oscuros.  Cada punto DN dentro del cubo produce un color diferente y dependerá de los contenidos específicos de rojo, verde y azul.  En Ilwis la relación entre los valores del pixel de imagenes multi banda y los colores asignados a cada pixel se guarda en la representación.

Una representación guarda los valores por rojo, verde y azul.  El valor de cada color representa la intensidad relativa, con un rango o a 225.
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Las tres intensidades juntas definen el color definitivo. Es decir, Si la intensidad del rojo=255, verde=0 y el azul=0, el color que resulta es rojo brillante. Así, el dominio asignado a las composiciones de color será el dominio picture, mientras que la relación con los datos originales desaparece.    
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Figura 6.5 Color cube.

Los valores de los pixeles de las tres imágenes de entrada son utilizadas para calcular los valores para los correspondientes pixeles en la composición.  Una banda de entrada da los valores para rojo ® para verde (g) y el tercero por azul (b)  (fig.6.6)
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Fig. 6.6 La relación entre una composición de colores, las imágenes de origen y la representación “n” es el número de colores.

En Ilwis, la composición de colores se puede crear usando métodos diferentes: interactivo para guardar la pantalla de resultado como un mapa de vista o permanentemente para crear un resultado, o producir un mapa raster con la función compuesta de colores.

Falso interactivo y composición pseudo natural de color.

En los ejercicios de abajo, se creara  un color compuesto interactivo falso y un color compuesto pseudo natural interactivo utilizando bandas LANDSAT  TM.  Para la creación del falso color compuesto, tiene que seleccionar tres bandas TM. Para rangos espectrales indicados en la tabla 6.8.

Tabla  6.8.   Rangos espectrales para seleccionar bandas TM y asignación de color para un falso color compuesto.

Rango Espectral
Número Banda TM
Mostrar en

 Infrarojocercano



Rojo Visible



Verde Visible



¿Cuál banda tiene que seleccionar, para crear un color compuesto pseudo natural interactivo utilizando las tres bandas TM?.

Anote el color asignado en la tabla 6.9.

Tabla 6.9  Rangos espectrales para seleccionar bandas TM y asignación de color para un color compuesto pseudo natural. 

Rango Espectral
Número Bandas TM
Mostrar En

Rojo Visible



Verde Visible



Azul Visible



En este ejercicio crearemos un color compuesto interactivo utilizando las bandas TM 4, 3, y 2.  El rojo está asignado a la banda infrarojo cercana, el verde a la  al rojo y el azul a las bandas verdes visibles.

La creación de la composición de color debería dar una mejor impresión visual de la superficie comparándola con el uso de una sola banda de la imagen.  Antes de crear una composición interactiva de color, deberá crear primero un mapa listo.

_________________________________________________________________________

(En la función árbol  (operation-tree) expanda el creador de objetos (create) y haga doble              click en New map list.  La caja de diálogo del (create map list) será abierta.

(Escriba (TM Bands) en la caja de texto map/list en el lado izquierdo de la caja de lista       seleccione el TM Images TMB, TMB7 y presione el botón.

(El TM imagen de la banda Uno hasta la siete aparecerá en el cuadro de la lista de lado       derecho.  Hacer click en OK.

_________________________________________________________________________

Para desplegar el map list como un color compuesto (color composite).

_________________________________________________________________________

(Haga doble click en map-list es abierto como un catálogo.

(Presionar el botón Open as color composite      en la barra de herramientas abierta en map-list.  Aparecerá la caja de diálogo displays options  map-list as color comp.

(Seleccione la imagen TM B –4 para la banda roja, TMB3 para la banda verde y TMB2 para la banda azul.

(Acepte todos los otros por defecto y haga click en OK.  La composición de colores interactivo se mostrará en una ventana del mapa (map-window).

_________________________________________________________________________

Usted puede guardar la composición interactiva de color, guardando la ventana de mapa (map-window) como una vista de mapa (map.view).

_________________________________________________________________________

(  Abrir el menú (file) en el map/window y seleccionar save-view o haciendo click en el                        botón save-view, en la barra de herramientas. La caja de dialogo de save view es abierta.           

(Escriba TM cc 432 en la caja de texto de map/view y opcionalmente un titulo en la caja de listas (title) y hacer click en OK. La composición de color interactiva es ahora guardada como un map-view.            

(Crear también una composición color pseudo natural, de acuerdo con los colores asignados dados en la tabla 6.9.

(Desplegar ambas composiciones interactivas de color y agregar el mapa de polígonos.  Landuse al window-map  (desplegar solo los límites).

_________________________________________________________________________

Explique las diferencias de color entre los dos mapas desplegados.

_________________________________________________________________________

· Cierre todas las ventanas cuando termine el ejercicio.

_________________________________________________________________________

COMPOSICION DE COLOR PERMANENTE

La operación (color-composite) es usada para crear campo permanente de color en esta operación la composición de colores puede crearse de varias formas:

-Expansión standard del Histograma

-Dinámico

-24 BIT RGB Expanción lineal

-24 BIT RGB equializ. Histograma

-24 BIT BII HSI

Los diferentes métodos de la creación de una composición de color son meramente un asunto de medir con escala los valores de entrada sobre los colores de salida.

El método exacto por el cual esto se hace es descrito en el tema de ayuda de ILWIS.  “color composite “Algorithm”.


_________________________________________________________________________

· En la función operation-tree, abra el elemento image-processing y haga doble click en operación color composite la caja de diálogo de color comp. Será abierta.

· Selección de la imagen de la banda TMB4 para la banda roja TMB3 para la banda verde y TMB2 para la banda azul.

· Escriba TM cep 432 en la caja de texto de out put Raster Map, acepte todo lo demás por defecto y haga click en show.

· La comp. Color permanente es calculada y la caja de diálogo display option-raster map aparecerá.

· Hacer click en OK para desplegar el mapa y ciérrelo después de ver los resultados.

_________________________________________________________________________

RESUMEN:  Visualización multi-banda de imágenes.

· La información espectral guardada en bandas separadas puede integrarse por combinación entre ellas, en un compuesto de color, muchas combinaciones de bandas son posibles, se combina la información espectral para desplegar cada banda individual sobre cada uno de los tres colores primarios: Rojo,Verde y Azul.

  (   En un falso color compuesto (Fcc) el color rojo se asignará a la banda más cercana del    infrarojo, el color verde a la banda color rojo visible y el color azul a la banda color verde visible.

· En un color compuesto pseudo natural, el resultado se parecerá a los colores naturales, el agua se desplegará en color azul, la tierra en color rojo y la vegetación en color verde.

· En Ilwis hay dos maneras de desplegar o crear un color compuesto: Interactivo:  por exhibición de un “Map.List” como color compuesto y, permanente  por usar a la función color compuesto.
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